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La presente invention se rapporte a un dispositff et un precede 
d'architecture de couplage d'au moins deux appareils, notamment pour des 
applications interactives domestiques. EHe a egalement pour objet un 
dispositif et un procede de navigation dans une base de donn6es. 

5 

Au sein d'un reseau domestique, chaque usager dispose d'outils 
multimedias permettant I'exploitation ou la manipulation interactive de 
donnees audio, video, graphiques etc. Un dispositif tetevisuel, dote de 
sp§cificites polymodales de haut niveau (sonores, visuelles, graphiques 
10 etc.), peut ainsi etre rattach6 £ un systeme de traitement d f informat!ons 
(processeur, reseau) et egalement etre couple a un assistant numerique 
personnel ou PDA (pour « Personal Digital Assistant »). Ce dernier oflre une 
qualite d'affichage et de traitement des donnees nettement sup6rieure 
(processeur, memoire) au dispositif televisuel. 

15 

Un tel reseau domestique, en particuiier lorsqu'il exploite la nonme 
IP (pour « internet Protocol »), permet done de faire transfer a I'interieur de 
la maison des informations multjmodales. II est relte au monde exterieur (au 
reseau Internet) a travers une passerelle ou "gateway", chargee de gerer la 
20 transition de I'espace reseau interne a I'espace Internet en re~adressant les 
trames IP de Fexterieur vers Hnterieur et reciproquement Le reseau 
domestique possede 6ventuellement un point d'acces permettant le 
rattachement des dispositifs par une liaison sans fii (ou plusieurs), telle que 
parexemple pourle PDA. 

25 

II s'avere done particulierement interessant de disposer d'une 
architecture d'application interactive qui soit capable de mettre en jeu 
simultanement plusieurs dispositifs (comme dans I'exemple ci-dessus, au 
moins une television et un PDA). Plus particulierement, il est porteur de 
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pouvoir synchroniser, voire fusionner, une pratique interactive individuelle et 
une experience collective de visualisation pouvant §tre appliquee a des 
systemes plus fermes sur eux-memes, tels qu'un ordinateur personnel. 

5 Parailleurs, un utilisateur peut, a travers une application locale et 

au moyen des dispositifs mentionnes ci-dessus, choisir des films, des 
musiques ou d'autres types de fichiers ou d'informations, dans une base de 
donnees distante. 

10 Une telle base de donnees peut cependant s'averer tres 

complexe. Par exemple, pour de la video a la demande, celle-ci comporte 
couramment plusieurs milllers de films, qui peuvent aller jusqu'a 300000 
unites. Plusieurs modes de navigation dans les bases sont communement 
usites pour prendre en compte cette multiplicite : 

15 - chercher un film par nom ; 

- chercher plusieurs films par genres et categories / sous- 
categories ; cette solution impose la navigation dans une arborescence et ne 
satisfait par toujours I'utilisateur, toujours pris dans une contrainte de 
navigation par themes et sous-themes sans pour autant maTtriser 

20 I'organisation du classement des films ; ainsi risque-t-il par exemple de ne 
pas retrouver un film qu'il classeralt panni les films d'action, dans cette 
meme categorie ; 

- choisir un film dans une liste : le systeme extrait un nombre 
limite de films (par exemple, la demiere nouveaute ; maximum cent films en 

25 general) ; 

- dans des systemes plus evolu6s, un ensemble de films est 
propose en fonction du profil de I'utilisateur (ce profit a ete prealablement 
decrit par une fiche de reference ou alors construit a partir des choix inscrit 
dans la base de donnees). 
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II serait interessant de disposer d'une autre solution qui offre une 
experience attrayante pour I'utilisateur. On peut notamment constater que la 
plupart des systemes presentent les films au format texte ou au format 
5 vignette (image reduite de I'affiche du film). Or, la vignette n'apporte que peu 
d'elements de comprehension du film et les textes deviennent vite fastidieux 
a lire. 

L'invention conceme un dispositif et un precede d'architecture de 
10 couplage d'au moins deux appareils audiovisuels (c'est-a-dire audio et/ou 
video) pouvant etre aptes a ameliorer significativement I'interface entre un 
utilisateur et ces appareils, pour acceder a des informations. 

Elle conceme aussi un dispositif et un pnocede de navigation dans 
15 une base de donnees, pouvant etre aptes & rendre plus agreable pour un 
utilisateur la recherche de donnees dans des bases lorsque ces dernieres 
contiennent un grand nombre d'informations. 

A cet effet, l'invention conceme un dispositif d'architecture de 
20 couplage d'au moins deux appareils audiovisuels. Ce dispositif comprend : 

- des moyens de representation (visuelle et/ou sonore) d'au 
moins deux niveaux d'informations hierarchises dans ces appareils 
audiovisuels, 

- des moyens de selection dans chacun de ces niveaux, 
25 permettant a un utilisateur de selectionner des donnees parmi lesdites 

informations, 

- et des moyens de determination hierarchique, capables de 
determiner des informations destinees aux dits moyens de representation 
pour un desdits niveaux courant, en fonction des donnSes selectionnees par 
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un utilisateur dans au moins un autre des niveaux, inferieur au niveau 
courant, 

les moyens de representation etant prSvus pour repr^senter 
simultanement au moins deux des niveaux dans respectivement au moins 
5 deux des appareils audiovisuels. 

Le dispositif d'architecture de couplage de rinvention peut ainsi 
permettre notamment d'exploiter deux appareils dotes chacun de capacites 
d'affichage, en vue d'accelerer la navigation dans une application et de 
10 coupler sans redondance d'affichage ces deux appareils. 

Ainsi, dans une realisation avantageuse concemant de la video a 
la demande ou VOD (pour « Video On Demand »), on explorte les trois 
niveaux d'informations suivants : un premier niveau de visualisation d'une 
15 partie d'une base de films, un deuxieme niveau de visualisations d'un film et 
de son voisinage, et un troisieme niveau d'informations de details sur un des 
films. 

Dans une navigation arborescente telle que connue de I'etat de la 
technique, il est necessaire de passer du premier niveau au deuxieme 

20 niveau, puis du deuxieme au troisieme, ou encore du premier au troisieme. 
Dans un systeme possedant un seul dispositif de visualisation, la navigation 
se fait alors dans cette sequence et impose des allers-retours entre le 
premier et le deuxieme niveaux pour naviguer a travers les informations. Par 
contrasts avec le dispositif de rinvention, Tutilisation combinee des 

25 differents appareils permet d'exploiter simultanement plusieurs des niveaux. 

Preferentiellement, les moyens de selection sont prevus pour 
permettre a un utilisateur la selection de donnees au moyen d'au moins un 
des appareils, appele appareil martre, cet appareil etant prevu pour 
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representer au moins un des niveaux d'infonmations superieur a un autre des 
niveaux d'informations represente simultanement dans au moins un autre 
des appareils, appele appareil esclave. 

5 Avantageusement, I'appareil maTtre est alors un assistant 

numerique personnel ou un ordinateur personnel (PC, pour « Personal 
Computer »), tandis que I'appareil esclave est un televiseur. En effet, un 
PDA ou un PC est generalement plus manlable qu'un televiseur, la 
telecommande ne permettant pas d'exploiter aisement les capacites 

10 sensibles d'un utilisateur. 

Pour reprendre I'exemple precedent concernant la VOD, I'appareil , 
maTtre (PDA ou PC) accede au premier niveau d'informations, niveau global 
d'informations exposant I'ensemble de films proposes par fe systeme. 

15 L'appareil esclave (TV) donne alors un retour visuel du premier niveau gere 
par I'appareil maTtre. Lorsqu'une operation de selection d'une fonction du 
premier niveau est effectuee, I'appareil maTtre peut rester au premier niveau 
et garder disponibles les capacites d'action de ce niveau, tandis que 
I'appareil esclave affiche les resultats de la fonction realisee par I'appareil 

20 maTtre. 

Lorsque Ton poursuit la navigation dans rarborescence de 
I'appiication, I'appareil maTtre peut se situer au deuxieme niveau de 
navigation. La TV peut alors s'adapter a ce deuxieme niveau de lecture en 
25 presentant une extension a la navigation du deuxieme niveau par le 
couplage du deuxieme etdu troisieme niveaux. 

De cette maniere, I'appareil maTtre controle la navigation globale 
dans la base de films : quand on selectionne un film, il ne sort pas de ce 
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mode de navigation. C'est la television qui est alors charg6e d'afficher les 
complements d'infbrmation (deuxieme et troisieme niveaux d'informations) : 
le resume du film, les acteurs, le realisateur, mals egalement le voisinage du 
film courant. Un tel voisinage peut etre constitue par un ensemble de films, 
5 mis en relation par des liens etablis par exemple par analyse semantique . 
des informations textuelles sur les films, selon la technique developpee dans 
le document EP-A-1 365583. 

Ainsi, a chaque fois que Tappareil maTtre demande un detail 
10 conformation complementaire, Pappareil esclave peut etendre les capacites 
de I'appareil maTtre, en utilisant pour Tapplication un ecran comptementaire. 
Dans les techniques connues, au regard des contraintes d'affichage, il serait 
au contraire n6cessaire de presenter un autre ecran de navigation sur le PC 
ou le PDA. 

15 

Avantageusement, (e dispositif d'architecture de couplage est tel 
que chacun des appareils esclaves est associe a plusieurs appareils 
maTtres. 

Par exemple, dans le cas de la TV comme second ecran, 
20 Tappareil maTtre demeure mono-utilisateur (une seule personne pouvant 
interagir), tandis que la TV fournit un ecran pouvant etre partage 
visuellement avec d'autres personnes. 

Pour Tintervention de plusieurs utilisateurs (configuration dans 
25 laquelle plusieurs appareils maTtres prennent le controle d'un meme appareil 
esclave), Tappareil esclave peut agir de differentes manieres selon les 
applications. Dans le cas de la VOD, la derniere commande re^ue est par 
exemple exploitee aussitot, les utilfsateurs devant negocier oralement la 
gestion du second affichage. Dans le cas d'autres applications construites 
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sur le principe du jeu, I'appareil esclave peut gerer simultanement les 
demandes en vue de produire un resultat pertinent. Par exemple, dans le 
cas d'un jeu de cartes tel6visuel, la TV joue le role d'un tapis de cartes. 
Chaque utilisateur, via son PDA, dispose alors d'une « donne » qu'il peut 
5 partager avec autrui au travers de I'espace tefevrsuel. 

La VOD et le jeu de cartes offrent ainsi tous deux des systemes 
hierarchiques de navigation exploites dans des modes de visualisation 
differents. Dans le premier (VOD), chaque utilisateur peut controler le 
10 second afflchage, lui-merne partag§ dans une «figne temporeHe». Dans le 
second Qeu de cartes), chaque utilisateur ajoute son information 
"personnelle" sur le second affichage et partage cette information dans un 
systeme spatial. 

D'autre part, I'invention conceme aussi un dispositif de navigation, 
dans une base de donnees, comprenant : 

- des moyens de representation (visuelle et/ou sonore) dans un 
appareil audiovisuel sous forme d'espaces de donnees, d'informations 
extraites de cette base de donnees, 

- des moyens de selection des informations de ia base destinees 
a etre representees par les moyens de representation, 

- des moyens de guidage d'un utilisateur dans la recherche 
d'informations de la base de donnees au moyen des informations 
seiectionnees et representees dans I'appareil audiovisuel, capables de 
fournir a I'utilisateur lors de la representation d'un des espaces de donnees 
courant, des renseignements de selection lui permettant d'influencer la 
selection des informations de la base pour au moina un des espaces de 
donnees suivant i'espace de donnees courant, 



15 



20 



25 



Fax re$u de ': B141865634 



81/12^83 21:89 



P«r: 1? 



-8- 



- et des moyens de reconnaissance d'operations effectuees par 
I'utilisateur, les moyens de selection etant prevus pour prendre en compte au 
moins ces operations pour seiectionner les espaces de donnees a 
representee 

5 

On peut ainsi en particulier meler un systeme de navigation a un 

mode de representation de films, donnant des indications pour orienter un 
utilisateur dans sa recherche. 

10 Dans une realisation avantageuse, les moyens de representation 

sont capables de presenter des films extraits de la base de donnees sous 
forme cartographique. Un systeme de cartes couple a des systemes 
d'extraction traditlonnels a partir de la base de donnees peut alors permettre 
a I'utilisateur d'emprunter plus rapidement le parcours de son choix. Selon 

1 5 plusieurs modalites de realisation, les cartes sont aleatoires, profilees, figees 
temporellement et/ou figees lexicalement. Le dispositif de navigation de 
I'invention permet ainsi la consolidation d'une lecture dans une base de 
donnees homogene par un systeme cartographique. 

20 L'invention sera mieux comprise et illustree au moyen des 

exemples suivants de realisation et de mise en ceuvre, nullement limitatifs, 
en reference aux figures annexees sur lesquelles : 

- la Figure 1 est un schema de principe d'une architecture 
25 d 'application VOD mettant en ceuvre un dispositif d'architecture de couplage 

selon ('invention, pour un televiseur et deux assistants numeriques 
personnels ; 

- la Figure 2 montre trois niveaux d'informations hierarchls6s 
utilises par le dispositif d'architecture de la Figure 1 ; 
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- la Figure 3 montre une premiere etape consistant en une 
donne de premier niveau pour tous tes appareils de la Figure 1 ; 

- la Figure 4 montre une deuxieme etape consistant en une 
selection d'un film dans le niveau 1 par Tun des PDAs de la Figure 1 ; 

5 - la Figure 5 montre une troisteme etape consistant en une 

selection d'un film dans le niveau 1 par Pautre PDA de la Figure 1 ; 

Une architecture logicielle de VOD (Figure 1) exploite le langage 
XML (pour« extendible Markup Language ») sur le plan de la representation 
10 des donn6es et des commandes echangees entre differents appareils. 
Chacun de ces appareils est attach^ a un processeur charger d'interpreter 
les donnees et de generer des affichages relatifs a ces demieres. 

L'application peut exploiter des donnees locates, internes au 
15 reseau domestique, ou distantes, produites par un serveur Internet externe 
au reseau domestique ou heberg6es chez un foumisseur de service. 

La session application est geree au niveau du serveur (local ou 
distant). Certains des appareils, appeles appareils maitres et constitues de 

20 PDAs dans I'exemple d'illustration, envoient des commandes a ce serveur (il 
prend en compte les demandes et renvoie des donnees en consequence). 
Tout message envoye au serveur ou regu de ce dernier transite par un 
gestionnaire de messages rattache a un autre des appareils, appele appareii 
esclave et constitue d'une TV dans cet exemple. Ce g^tlonnaire renvoie 

25 tous les messages re$us du serveur ou des appareils maitres qui tui sont 
connectes. Ainsi tous les elements en jeu dans ('application regoivent toutes 
les actions et les resultats lances sur le reseau. De cette mantere, chacun 
des appareils connart toute I'activite reseau de Tapplication et se configure 
selon le mode dans lequel H doit aglr. 
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Un des appareils maTtres, note PDA1, envoie par exemple la 
demande d'une nouvelle « donne » de films. Ce message est transmis a 
I'appareil esclave (etape 1 de la Figure 1) qui le transmet d'abord au 
5 serveur, puis aux autres PDAs eventuellement connectes (etapes 2). 
Chacun est informe qu'il va subvenir un evenement puisqu'une action a ete 
lancee. Lorsque les resultats sont renvoyes par le serveur (etape 3), ils 
transitent via I'appareil esclave (TV), qui les renvoie a son tour a tous les 
maTtres (PDAs, etapes 4). Chacun se configure conformement a 
10 I'appllcation. Dans le cas de la VOD, les appareils. y compris la TV (au 
premier etat de I'interface elle presente le niveau 1 de I'application), 
construisent la carte de VOD recue. 

Lorsqu'un des PDAs demande un « zoom » sur un film, il envoie 
15 une commande corresponds nte au serveur. La reponse retoumee, Tappareil 
esclave decide d'exploiter les informations de niveaux 2 et 3 (details du film 
et voisinage, voir Figure 2). Le premier appareil mattre ayant emis Taction 
ainsi que le second appareil maitre recoivent egalement ces informations 
mais ils ne les traitent pas, car ils restent au niveaul . 

20 

Par exemple, les trois appareils recoivent d*abord une donne de 
films selon le niveau 1 (Figure 3). Un utilisateur de Tappareil PDA1 
selectionne alors un film, le film 1 (Figure 4). Puis un utilisateur de I'appareil 
PDA2 selectionne un autre film, le film 6 (Figure 5). 

25 

Dans des realisations particulieres, chacun des PDAs integre un 
dispositif de pointage permettant a un utilisateur d'interagir avec des 
elements graphiques affiches, et les interfaces des appareils reposent sur le 
service UpnP (pour « Universal Plug and Play »). Par exemple, dans le PDA, 



un programme en langage Java agit comme un point de contrdle UpnP et 
communique avec un lecteur a fonction Flash pour regir I'interface 
utilfsateur. De plus, les PDAs incorporent de preference des capacrtes de 
controle de video selon la norme MPEG 4 (pour « Moving Picture Experts 
5 Group »), qui permet d'integrer de I'interactivite a la video. 

Le mode de navigation dans les donnees va maintenant etre 
detaille. Le systeme met en place des cartes, sous forme de tableaux qui 
permettent leur construction graphique. Ces cartes prealablement 
10 construites comportent des contenus generes par le systeme et adaptes a la 
demande d'un utilisateur. 

Dans un espace d'affichage restreint comme le PDA, il ne peut 
etre affiche que vingt lignes de textes. En utilisant le systeme de carte fonde 
15 sur une grille de 10X10 elements, cent films peuvent etre presentes. Les, 
cartes sont codees de la faoon suivante : 



0001100101 
01111 001 01 

20 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 

0001101111 
0011111111 
0001110111 
0001 111101 

25 110 1110 10 1 

0011110101 
0001110101 



30 



Le « 0 » indique qu'aucun element ne doit apparaftre a I'endroit 
associe dans la grille d'affichage, tandis que le « 1 » indique qu'un element 
peut s'y trouver. Chaque element represente un film sous la forme d'un carre 
de couleur indiquant son genre. 
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Chaque mode de navigation expioite ce type de carte de 
donnees. bans un premier mode aieatoire, on propose N films a Putilisateur. 
seleotionnes aleatoirement dans ia base de donnees. L'utilisateur peut a tout 
moment avoir recours a une nouveile carte aieatoire. 

De plus, le systeme choisit aleatoirement une carte parmi un 
ensemb.e de cartes « pre-dessinees ». Cette carte sert de support pour ia 
presentation des informations. Dans i'exemple decrit, e.le change a cheque 
demande aieatoire. Ainsi. I'utilisateur peut rompre avec les donnees 
precedentes car il realise immediatement qu'un nouveau tirage a eu l.eu et 
que celui-ci est blen different du precedent 

^organisation prealable de la carte permet de consolider le 
systeme d'interface dans un mode de lecture coherent Les carres. 
represented les films, ne sont pas places au hasard sur lecran. Us 
favorisent, en premier lieu, une meiileure repartition augmentant le confort 
de lecture et interpretation. Cette representation emprunte, par a.lleurs, 
une analogie au jeu de scrabble ou encore de dominos. Uutilisateur croit 
ainsi etre dans une navigation libre, instinctive, de la base de donnees, alors 
20 qu'en realite cette navigation depend des cartes pre-construites. 

Le systeme cartographique est done expioite comme « chemin » 
de navigation dans la base de donnees de films. Dans une realisation 
particuliere. on rattache cheque film a hurt voisins. On met alors en place 
25 des relations de voisinage dans un mode d'orientation cardinale : 

Voisini Voisin2 Voisin3 
Voisin8 FilmY Voism4 
Voisin7 Voisin6 Voisin5 



15 
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Une carte peut ainsi etre exploitee par le systeme pour proposer a 
Putilisateur une selection de films tiree de chemins prdetablis. II s'elabore de 
cette fagon une cartographie progressant dans i'adjonction, le 
rapprochement de voisins construisant un reseau tres dense de films 
« correspondant » les uns aux autres. 

Le systeme selectionne aleatoirement un film dans ia base 
globale ou dans un ensemble extrait en fonctfon du profit utilisateur A partir 
de ce film et en suivant les Indications de la carte ci-dessus avec les « 0 » et 
les « 1 », rutflisateur choisit quels voisins sont presentes. Par exemple, si la 
carte indique qu'il faut prendre le voisin « EST » (a gauche) du Film Y dans 
le schema ci-dessus, le voisin « 8 » est s6lectionne et presents a rendroit pCi 
la carte Va defini. 

A titre d 'illustration, la position de Telement « Film Y » (caractdres 
gras et italiques) constituant un point de depart, la carte indique de prendre 
les voisins Ouest, Sud-Ouest et Sud (soulignes). Le systeme transforrne 
cette carte: 

Film Y Voisin4 

Voisin6 Voisin5 

en informations extraites de la base de donnees (memes 
conventions que ci-dessus pour la correspondence avec les elements « Film 
Y » et les voisins) : 

0 1 1 0 0 

011110 

Ensuite, le systeme poursuit son action en continuant la lecture de 
la carte. II choisit un des voisins et repete la meme operation, II commence 
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donc par rechercher les voisins de ce dernier et lit la carte qui lui indique 
lesquefs sont affiches (ce systeme cartographique servant a diriger des 
recherches dans la base). Le chemin constant par la carte "discrimine" ia 
selection dans la base suivant un mode dit « aleatoire », ce qui foumit une 
5 sorte d'itineraire « nomade » (I'utilisateur prend des directions au hasard 
dans des relations de voisinages). 

Cette implementation permet de passer d'une extraction aleatoire 
a un chemin aleatoire dans un systeme de voisinage. Ainsi, la carte obtient 

10 une coloration a dominance locale, I'element « Film Y » ayant souvent, mais 
non necessairement, des voisins du m§me genre. Les canes, representant 
les films et leurs genres, sont done souvent de la meme couleur dans une 
vision locale de fa carte, mais des changements de couleur peuvent subvenir 
d'un voisin a I'autre. Si un voisin est d'un autre genre, il met en place 

15 egalement un voisinage ayant pour dominante ce nouveau genre, dans son 
espace local (celui-ci etant forme par les huit voisins environnant le film, 
orientes selon un espace cardinal). 



Dans ce systeme. certaines des cartes sont fixes et proposent un 
20 mode statique d'interpretation des donnees : les cartes "future" et "past", qui 
memorisent des extractions faites par I'utilisateur dans la base de donnees. 
Ainsi, aucune relation « topologique » n'est etablie, les carr6s representatifs 
des films etant juxtaposes les uns a c6t6 des autres (done regroupes 
graphiquement) en fonctlon des actions de I'utilisateur. La representation 
25 choisie ne repose pas sur des cbernins de type "scrabble", mais sur des 
structures rectangulaires ou pyramidales, evoquant une construction plus 
stable et fixe. 
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REVENDICATIONS 

1. Dispositif d'architecture de couplage d'au moins deux appareils 
5 audiovisuels, comprenant : 

- des moyens de representation dau moins deux niveaux 
d'informations hierarchises dans lesdits appareils audiovisuels, 

- des moyens de selection dans chacun desdits niveaux, 
permettant a un utilisateur de selectfonner des donnees parmi lesdites 

1 0 informations, 

- et des moyens de determination hferarchique, capables de 
determiner des informations destinies aux dits moyens de representation 
pour un desdits niveaux courant, en fonction des donnees selectionnees par 
un utilisateur dans au moins un autre desdits niveaux, inferieur audit niveau 

15 courant, 

les moyens de representation etant prevus pour representor 
simultanement au moins deux desdits niveaux dans respectivement au s 
moins deux des appareils audiovisuels. 

20 2. Dispositif d'architecture de couplage selon la revendication t, 

caracteriseen ce que les moyens de selection sont prevus pour permettre a 
un utilisateur la selection de donnees au moyen d'au moins un desdits 
appareils, appele appareil mattre, cet appareil etant prevu pour representer 
au moins un desdits niveaux d'informations superieur a un autre des niveaux 

25 d'informations represents simultan6ment dans au moins un autre desdits 
appareils, appele appareil esclave. 
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3. Dispositif d'architecture de couplage selon la revendication 2, 
characterise en ce que le dispositif d r architecture de couplage est fel que 
chacun desdlts appareils esclaves est associe a plusieurs appareils maTtres. 

5 4. Dispositif de navigation dans une base de donnees, 

comprenant : 

- des moyens de representation dans un appareil audiovisuel 
sous forme d'espaces de donnees, d'informattons extraites de ladite base de 
donnees, 

10 - des moyens de selection desdites informations de la base de 

donnees destinies a etre representees par les moyens de representation, 

- des moyens de guidage d'un utilisateur dans la recherche 
d'informations de la base de donnees au moyen desdites informations 
selectionnees et representees dans {'appareil audiovisuel, capables de 

15 fournir a I'utilisateur lors de la representation d'un desdits espaces de 
donnees courant, des renseignements de selection permettant audit 
utilisateur d'influencer la selection des informations de la base pour au moins 
un desdits espaces de donnees suivant ledit espace de donnees courant, 

- et des moyens de reconnaissance d'operations effectuees par 
20 Tutilisateur, les moyens de selection etant prevus pour prendre en compte au 

moins lesdites operations pour selectionner lesdits espaces de donnees a 
representee 



25 



5. Dispositif de navigation selon la revendication 4, caracterise en 
ce que les moyens de representation sont capables de presenter des films 
extraits de la base de donnees sous forme cartographique. 
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ABREGE 

Oispositifs et procedes d'architecture de couplage d'appareils 
audiovisuels et de navigation dans une base de donnees 

L'invention conceme des dispositifs et procedes d'architecture de 
couplage d'appareils audiovisuels et de navigation dans une base de 
donnees. 

Le dispositif d'architecture de couplage comprend des moyens de 
representation d'au moins deux niveaux d'informations hierarchises dans les 
appareils, des moyens de selection de donnees parmi ces informations dans 
chaque niveau, et des moyens de determination hierarchique d'informations 
destinees aux moyens de representation pour un niveau courant, en fonction 
des donnees selectionnees par un utifisateur dans au moins un autre niveau- 
inferieur au niveau courant. 

Les moyens de representation represented simultanement au 
moins deux des niveaux dans respectivement au moins deux des appareils. 

Le dispositif de navigation comprend des moyens de 
representation sous forme d'espaces de donnees, d'informations extraites 
de la base, des moyens de selection des informations a representer, des 
moyens de guidage d'un utilisateur, lui fournissant lors de la representation 
d'un espace de donnees courant, des renseignements de selection lui 
permettant d'tnfluencer la selection des informations pour au moins un des 
espaces de donnees suivants, et des moyens de reconnaissance 
d 'operations effectuees par I'utilisateur, les moyens de selection prenant en 
compte ces operations pour selectionner les espaces a representer. 
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